I LE JUURNAL DES 








LES TORTUES NINJA 
EN POSTER 





CHEZ TON MARCHAND DE JOUNAUX. 






















































« SOMMAIRE 
Edito 
P3. 
Construis de superbes 
instruments 
de musique 
P4-P5. 
Vive les vacances 
P6. 

La super pêche! 
P8-P9Q. 
Hamton et les ennemis 
du jardin 
P10-P14. 

Une voiture de plage 
P16-P17. 
Le discoroscope 
P18-P19. 
Bip junior et le rayon 
magique 
P20-P31. 





édité par les EDITIONS DE 
TOURNON, 44-48 rue Broca 
75005 Paris. Directeur de la 
publication, Gérant: Henri-Claude 
PRIGENT. Rédacteur en chef: 

Patrick MANOUKIAN. Secrétaire 

de rédaction: Dominique 

HASCOET. Comité de rédaction: 

H-C. PRIGENT, P. MANOUKIAN, 

D. HASCOET. 
Maquettiste: F. LEGROS. 

Loi n° 49956 du 16.07.49, sur les 
publications destinées à la 
jeunesse. Dépôt légal 1er 

Trimestre 1993. 

N° de commission paritaire: 
73985. TINY TOONS, les noms 
des personnages des Tiny 
Toons, leurs représentations et 
logos sont des propriétés et des 
marques déposées de WARNER 
BROS, une division de TIME 
WARNER ENTERTAINMENT 
COMPAGNY, LP, © 1993. Toute 
reproduction même partielle, 
sans l'autorisation écrite de 
WARNER BROS, et des 
EDITIONS DE TOURNON est 
formellement interdite. Pour toute 
information: WARNER BROS 
Consumer Products, 67 avenue 
de Wagram 75017 Paris, France. 
Imprimé par Rotographik-giesa- 
via augusta, 13-08006 
Barcelone. 






> | 








DEMANDE À TA MAMAN DE 

T'AIDER À DÉCOUPER LE FOND D'UNE BOUTEILLE EN 

PLASTIQUE [DESSIN N°1}. DÉCOUPE AUSSI BUSTER 

BUNNY SELON LES POINTILLÉS APRES L'AVOIR COLLÉ 

SUR UN CARTON LÉGER. COLLE LA PARTIE (a) ET 

(B) L'UNE CONTRE L'AUTRE MAIS SEULEMENT EN É [) “à 
PARTIE. COLLE AUSSI LES PATTES MAIS DIRECTEMENT | 


SUR LA BOUTEILLE (DESSIN N°2). ET VOILÀ, TU A QQ 


JOUER DE LA TROMPETTE | 4 











SELON LES POINTILLÉS AINSI QUE 
SA LANGUE. FIXE LA BANDE JAU- 
NE SUR UNE BOITE VIDE AVEC DU 
SCOTCH [DESSIN N°1}. COLLE 
SUR SES MAINS OÙ SE TROU- 
VENT LES COQUILLAGES DES 
PIÈCES DE MONNAIE OÙ DES 
CAPSULES  D'ALUMINIUM. 
MAINTENANT, AGITE TA “MARA- 
CAS" (DESSIN N°2] ET TU ENTEN. | 
DRAS DIZZY JOUER DE LA | 
MUSIQUE ! 


RER 











CONNAIS-TU LES PLUS 


PARACHUTE \,, 
. MAL 
EQUILIBRÉ 








de pris 
ARRIVENT! 





DES LE 15 MARS 
LE N° DE 


Ds _.. È ‘2 nn 








C'EST UN JEU FANTASTIQUE À FAIRE À L'EXTÉRIEUR. DESSINE nm 

UN CERCLE SUR LE SOL À L'AIDE D'UNE CRAIE OÙ D'UN BÂTON. 
PROCURE-TOI DES BOÎTES DE CONSERVE VIDES. DÉCOUPE LES BANDES JAUNES PLA- 
CÉES CIDESSOUS ET COLLELES SUR LES BOÎTES DE FAÇON À FORMER UNE ANSE. 












PLACÉ À GAUCHE, PLIELE EN DEUX APRES L'AVOIR 

COLLÉ SUR UN CARTON LÉGER. FAIS UNE PETITE 

CANNE À PÊCHE AVEC UN BÂTON ET UNE FICELLE 

À ser TU ATTACHERAS L'HAMEÇON. et 
PRÊT F ÊCH 
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DÉCOUPE MAINTENANT LES BANDES DE COULEUR PLACÉES SUR LA PAGE CI: 
CONTRE ET COLLELES SUR LES BOÎTES. DÉCOUPE AUSSI L'HAMEÇON 
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Le 


OUF ! ME VOILÀ ci 
ARRIVÉ ! ae 


JE SUIS 
CONTENT DE 
REVOIR L'ONCLIE 
SGRUNF | 


sa ET JE POURRAI 
À VA ÊTRE l 
Fe BELLES . : PRÉPARER MON 
A DIPLÔME DE 
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[EN EFFET L'ONCIE 
DE HAMTON À 
PROMIS À SON 


A NEVEU DE S'OCCU. a=— 


OUF | JE SUIS 
CLAQUE |! MAIS 
qe EN VALAIT 


IL FAUT 
QUE... 











PIUSEURS. — AVEC CET ÉPOUVANTAIL, FR RE PLUS AUCUN 
JOURS À JE DEVRAIS ÊTRE TRAN- Ne ENVAHISSEUR | 
APRÈS... | QUILLE !... TT. F 
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{MAIS JE VAIS 
L'AVOIR | 








AH, JE SUIS 
VRAIMENT LE 
MEILLEUR | 


PLUS TARD, LE | 
JARDIN EST 
PARFAIT... 





. TÉS PAR DES 
FOURMIS | 


le) 





7 
RENDEZ-MOI 
N.. MES LÉGUMES | 


ILME MANQUE QUEL- 
QUES LEGUMES MAIS 
lEST PAS TROP GRA 
NE 
1,17 


MON JARDIN EST 
TOUT ABIME ! 


REGARDEZ HAMTON EST UN 6 o 
A ÉLEVEUR OU V4 
CE BEAU PETIT GRAND ELEVEUR !  AGRICULTEUR... AU 
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UNE VOITURE DE PLAGE... 


TU ES EN VACANCES À LA MER 2 DANS CE CAS, 


QU'ATTENDS-TU POUR TE CONSTRUIRE UNE VOITURE 2 
TU VERRAS, C'EST FACILE ! 


FAIS UN GRAND TROU SUR LA PLAGE ET 
SUR LE SABLE CONSTRUIS UNE VOITURE 
L (DESSIN N°1 ET 2). MAINTENANT, PERSONNALISE TON 
AUTOMOBILE [FAIS DES PHARES AVEC DEUX GRANDS CARTONS 
DE GLACE VIDES]. POUR LE TABLEAU DE BORD, FIXE 
DANS LE SABLE QUELQUES COQUILLAGES. POUR LE 
CHANGEMENT DE VITESSE, UN BÂTON OÙ UN TUBA 
FERA L'AFFAIRE ET QUE TU ENFONCERAS VERTICALE- 
MENT DANS LE SABLE. QUANT AU VOLANT, EH BIEN, 


TU LE TROUVERAS SUR LA PAGE 
CI-CONTRE. 








_ LE DISCOROSCOPE 


TU ENVIE QU'ELLE TE FASSE TON HOROSCOPE 






CONTRE, AINSI QUE LA FLÈCHE ET LE SUPPORT QUI TE SERVIRA DE 
BASE. PLIE CE DERNIER ET FIXE DESSUS LA FLÈCHE ET LE DISQUE 
AVEC UNE PUNAISE. MAINTENANT FAIS 
TOURNER LA FLÈCHE AVEC TON 
DOIGT ET LIS TON AVENIR | 


SHIRLEY EST UNE EXPERTE EN ASTROLOGIE. AS- 


POUR L'ÉTÉ 2 DÉCOUPE LE DISQUE DE LA PAGE CI- 
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… CONTRE BP Ju- 
NIOR @U'IL POUR - 
SUIT SUR LES TOITS 
DES GRATTE -CIEL 
DE LA VILLE... 


ET C'EST POURQUOI … ŒURIR DANS LE 
VIDE EST UN GRAND RISQUE... 
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ET 
EFFECTIVEMENT, 
SI JE PENSE AUX 
BOSSES RÉCOL- 
TÉES … 
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AIT, 
BiP Junior! ' 
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F9 (5 à 
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F 3€ VAIS LUI 
DIRE CE QUE 
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PLUS TARD, CHEZ. PLUCKY ft 
ES Sie: œ cl Tru 
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BANG 4, 
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EH, LE TECHNICIEN ! 

| Qu'AS-TU FAIT À Bip 
JUNIOR ? 
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= ISUPERMARCHÉ DU MÉDIUM — SALUT / 
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SOLDES à Ps 
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VITE M'SIEUR 
L'AGENT / AIDEZ- 


MOI, JE VAIS 
TE RÉDUIRE EN MIET- 
TES / TU VAS VOIR, 
GA! SALE PETIT 


CIN ee 


MOQUE PAS, 
D'UN AGENT. 









À TOUTES LES ESCADRILLES / 
PRÉ PAREZ-VOuS À LARGUER 
DES BOMBES - SOMNIFÈ RES / 
BON TRAVAIL !/ = 





BRSRUSERSGREM 
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ALERTE / ALERTE / ON À PELIT- ; 
ÊTRE ENVOYÉ TROP PE BOMBES / 
REGARDEZ LE RÉSULTAT 





IL FAUT TIRER 
CALAMITY DE 
LA / 






EN — [#2 
SN) |- 





MERCI DA- 
OIR CHoiSl 






ALLEZ, 
VIENS / 








FAS ENCORE! FAUT 
ARRÊTER À TOUT PRIX 
CE GÉANT / 













T'AS UNE. 
IDÉE ? 





TILS DOIVENT VaA- 
LOIR UNE FoR- 
TAUNE/ IL 


CÉPENDANT © AH,J'ADORE ! CES Celui-ci VAuT 
7er Prat PAT RES Son Siren, DE LR! AH, Ah, 





Æ SOUDAW, 
DEHORS 


Tu AVAIS DIT 
QUE C'ÉTAIT 
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EH/EH/Eu! 
{LS VONT LE 
PRENDRE ! 


ARRÊTEZ 
TOUT !/ 
JE VEUX 
DESCENDRE ! 

















CH'EST 
CHUPER ET 
CH EST 
FAQUE MOIS. 
PAROLE DE 
GROSMINET! 





